UUE MAAILMAKORRA REEGLID

Sa ei tea mis ootab inimkonda ees?
Méngi seda méngu ja loo ise oma tulevik!
See lugu algab peale iihiskonna kokkukukkumist ning Sina vétad endale voimsa
miljardarist eliidi rolli. Sinu eesmargiks on koguda erinevaid korporatsioone.
Kogudes neid piisavalt jouad sa Saavutusteni ja Suurte Eesmarkideni, mis
muudavad tulevikku oluliselt ja aitavad Sul saada voimsaimaks eliidi hulgas.

(] N e — N R\
||

Uus Maailmakord/ New World Order on kiire tempoline, lihtsa mehhaanikaga
mang, kuid nouab mangijalt taktikat, tahelepanu ja haid valikuid, et voita.

Méng s1saldab

30 Saavutuste taali millel on voidupunktid (VP) - 3 taali 200 VP-ga,
5x 250, 5x 300, 1x 350, 4 x 400, 3 x 500, 3 x 600, 2 x 650, 2 x 700
L ja 2x1000 VP-ga.
@R Saavutuste taalid on kodeeritud 13 erineva viirviga, igal taalil 2
A varvi. Iga virv on 4 taali peal, kuid tumesinine, heleroheline.
/! ookeani sinine ja oranz on o taali peal.
Virvid tddll] Voidupunktide hulk (500).
(punane ja pruun).
203 kaarti - 14 Erikaarti (vaata lk. 7-8), 8 Tegelaste kaarti (vaata lk. 8-9)
13 Suure Fesmirgi kaarti (vaata Ik. 10) ja 168 Korporatsiooni kaarti.
Korporatsiooni kaardid on jagatud 7-sse virvikomplekti, mis Jagunevad odavaks,
keskmiseks ja kalliks korporatsiooniks. 3 Kaardi nimi ja
Kallid korpid on  4ne komplekt (7 erinevat - 6 tk.) T e komplekti viry
keskmised on Ane komplekt (7 erinevat - 8 tk.) : =g (tumesinine)
odavad on  6ne komplekt (7 erinevat - 10 tk.) I e o Komplekti
ooy number (5) ja

7
punktid (700). /

Mangu tellimiseks voi tapsemaks infoks kiilasta saiti:
www.newworldordergame.com
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Ettevalmistused - Koik 30 Saavutuste taali tuleb segada ja asetada lauale juhuslikult
ptramiidi kujuliselt. Esimeses kihis on 4x4 taali, teises kihis 3x3 taali, nende
peal omakorda 2x2 taali ja koige peale liheb ks taal, mille vaartus ei tohi olla ile
300 Voidupunkti. Samuti ei saa 1000 punktiga taal olla kolmandas kihis, vaid allpool.
Pane t4hele! Korporatsiooni kaardid tuleb segada viga hoolikalt, et saada parim
méangukogemus. Seejirel jagatakse lauale 13 kaarti, pilt @lespoole.
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Iga méngija valib juhuslikult tegelase ja votab pakist 3 alustus kaarti, mis on kirjas
tegelase kaardil ja asetab need enda ette. Need kaardid on {ihest komplektist, neil on
{ihine viirv kaardi nimetuse all (kaartide komplektid, vaata Ik. 6)
Kui méngija saab [lluminati, siis ta valib oma tegelase jarelejadnud tegelaste hulgast
(tegelaste kaardid, vaata Ik. 9).
Tegelase kaardi paremal iilanurgas on number, madalaima numbriga méngija alustab
mangu.

Méngu eesmirk on koguda Korporatsiooni kaarte ja vahetada nende punktid méngu
kiigus Saavutusteks. Saavutused annavad Voidupunkte.
Ringi alguses jagatakse lauale uued Korporatsiooni kaardid kuni 13 kaarti on laual.
Mingija saab omal valikul korjata laualt samasuguseid Korporatsiooni kaarte
(voi kaardi) ja asetab need enda ette tiithja kujuteldavasse lahtrisse.

Kahe ja kolme méingijaga mangus on mangijal kasutada 7 tithja lahtrit enda ees Korp.
kaartide jaoks. Nelja ja viie mingijaga méngus on kasutada o tiihja lahtrit




5 lahtrit Korp.
kaartide
jaoks 4-5
mangija
puhul.
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lgal méngijal on voimalik teha 3 tegevust oma kiigu ajal ja ta peab valima neist tihe:
1) ta voib korjata laualt samasuguseid Korp. kaarte, 2) votta endale ithe Saavutuste
taali voi 3) visata maha iiksiku kaardi voi komplekti.

Mingija tegevused:

1) Korp. kaardi valimine - Ta voib valida oma kéigu ajal vaid iihte tiiiipi korporatsiooni
(samasuguseid) ja nii mitu tiikki kui ta soovib. Méngija peab asetama need tiihja
lahtrisse enda ette. Korp. kaartide komplekti vadrtus kasvab iga kogutud kaardiga.

2) Saavutuste taali votmine - need annavad Voidupunkte (VP). Méngija voib votta
oma Korp. kaartide punktide eest piiramiidist tihe taali. Punktid hulk on Kirjas
kaartidel. Niiteks 6 Ehituse (Construction) kaarti annab 400 punkti, mille eest ta
saab osta taali véidrtusega 200 VP voi viihem (niiteks Nano-botid).

Pane tihele! Mangija saab osta piiramiidist vaid selle Saavutuse,
mis on téiesti vaba, st. ostetava taali peal ei ole mingit teist
Saavutust ega ka mitte selle nurka.
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' l}/ Korp. kaartide komplekti saab kasutada Saavutuse votmiseks
siis kui méngijal on olemas vahemalt pool selle korporatsiooni
taiskomplektist. Seega saab méangija kasutada kahte kaarti 4-st
ja kolme kaarti 5-st voi 6-st komplektist, et votta Voidupunkte.

Helekollased lahtrid kaardil méargivad piisavat kaartide arvu.

Nii saab kasutada komplekte, kus on 3 Globaalse Meedia (Global

Media) kaarti ja 4 Hobeda kaevanduse (Silvermine) kaarti. See

annab kokku 700 punkti, mille eest saab osta niiteks Super-

osakeste porguti (Super Particle Collider). Ostuks kasutatud Korp. kaardid
eemaldatakse mangust.

Mingija saab kombineerida kaks komplekti, et votta Saavutus taal, kuid mitte

Pane tihele! Koik samasugused kaardid peab dra andma Saavutuse ostmisel.
Kui méingija maksab Saavutuse eest ile, korporatsiooni kaarte ei tagastata.
Komplekti ei tohi kunagi poolitada voi laiali jagada.

3) Mingija voib maha visata iihe iiksiku Korp. kaardi voi komplekti.
See avab uue lahtri jargmiste kaartide jaoks.
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Kul mangija ei soovi teha enam kéike, ta titleb PASS ja tema kéik lopeb.

Kui ta on esimene méngija, kes seda teeb, votab ta Alustava mangija

ketta ning jargmist ringi alustab tema. Teised méngijad saavad

jatkata oma kdikudega. Viimane alles jadnud méangija voib teha nii |

mitu kéiku jarjest, kui soovib. Kui viimane méangija passib, siis ring ;/______§
loppeb ja lauale jagatakse uued kaardid, kuni 13 on laual. m“\\\\\
Korporatsioonid, mida ei valitud jadvad lauale.

Méng 16peb kui koik Korp. kaardid on vélja mangitud voi kui koik Saavutused on
voetud ja koik méngijad on saanud teha oma kdigud, mis on voimalikud.

Kui ithel méngijal on ees palju komplekte ja teistel méngijatel pole voimalust VP-e
votta, siis voib see méngija votta mitu Saavutust jirjest (nagu ikka ringi lopus).

Voidupunktide skoorimine:
Mingu lopus liidetakse kokku koik Saavutuste ja Suure Eesmérgi Voidupunktid.
Kellel on enim punkte, on mingu voitnud ja on koige voimsam Eliidi liige!

UMLIMITED

ALIEN INVASION
ENERGY

Yy =

Mingu lopus koguvad méngijad tavaliselt 2-3
Suure Eesmérgi kaarti.

Ara unusta nende pohjal teha viike lugu, milline
sinu iithiskond tulevikus olema hakkab :)

Saavutuste taalid. Need on kodeeritud 2 virviga, mis asuvad nurkades. 1000
punkti taalidel varv puudub. Kui méngija kogub 3 Saavutust, millel on sama véry,
siis ta jouab Suure Eesmérgini ja votab mangu lopus sama varvi kaardi. Nditeks
Tulnukate invasioon (Alien Invasion). Uhtlasi teenib ta 500 boonus Voidupunkti.
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Mingijal on Uute Sageduste taal (vddrt 350 Voidupunkti)

mille nurkades on 2 virvi, tume-sinine (Elu leidmise

Eesmirk) ja loheroosa virv (Teleporteerumise Eesmirk).

Kui mingija suudab koguda veel 2 taali iihega nende virvidest,
siis ta saavutab Suure Eesmirgi ja 500 VP boonust.

Mingijal tasub aeg-ajalt visata pilk oma virvidele!

Pane tihele! Juhul kui ihe taali varvid sobivad kahe voimaliku Eesmérgiga, peab
méngija valima kumba Eesmaérgi ta votab.

| Korporatsiooni kaartidest. Samasse komplekti kuuluvad
kaardid on tahistatud sama virviga, kaardi nime all.
8 Uks komplekt on néiteks Naftamagnaat (0il Magnate),
81 Alternatiivsed Kiitused (Alternative Fuels) ja Autotootja
| (Car Producer).

Neid kaarte voib tosta kokku nii laualt kui médngija oma lahtrist aga vaid siis kui nad
on iiksikud kaardid. Méngija enda lahtritest kaartide kokkutostmine ei ole tegevus.
Sama vérviga komplekti (3 kaarti) véidrtus on 100 punkti ja neid saab kasutada
Saavutuste ostmiseks.

Méngija voib votta laualt ka terve virvikomplekti voi 2 kaarti sellest tthe kiiguga.

Sama vérviga |
kaartide ;
liigutamine
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Kaardi komplekte ei saa poolitada, et lisada kaarti viirvikomplekti (vaata Sama
viirviga kaartide liigutamise joonist) ja samamoodi ei saa Iohkuda vérvikomplekti,
et lisada kaarti mistahes teisele komplektile.

Pane tdhele! Kui méngija kogub samu kaarte rohkem kui on kaardi taiskomplekt,
siis iile minevate kaartide vadrtusele lisatakse esimese lahtri ja jargnevate
viidrtus. Néiteks 8 Hobedakaevandust (Silvermine) annab véértuseks 330 punkti.

Tegelase alustus kaartide boonus - Kui méangijal onnestub lisada iiks kaart rohkem
oma alustus kaardi tdiskomplektile (niiteks Kardinal saab 7nda Farmi) siis

sellisel juhul teenib ta 100 Voidupunkti ja votab kolmnurkse mérgi (kolmnurksed
mérgid tuleb vilja loigata spetsiaalselt kaardilt).

Mingija voib teenida kuni 8 mérki, tiks méark iga alustava Korp. kaardi kohta.

2 mangija mangu modifikatsioon - Kahe méngija méangus peab méngija tegema
viahemalt tihe tegevuse enne kui ta PASSIB.
Mingust tuleb eemaldada Kardinal (Cardinal).

Erikaardid - Uue Maailmakorra méngus on erikaardid, mis méngu = =
DIVIDENDS
kiiku mojutavad.

Dividendid - need kaardid annavad méangijale Korp.kaartide
punkte (100 punkt (3x) ja 200 punkti (1 x). Méngija saab Dividende
kokku panna ja kasutada neid Saavutuste ostmiseks.

Seadusest Korgemal (Above the Law - 2x) ja Ulevotmine (Hostile Takeover - 2x).
Kui méngija asetab 2 sama erikaarti ithte lahtrisse kokku, siis erikaarti vilja kiies,
peab ta dra kasutama molemad, sest komplekti poolitada ei saa kunagi.

Kahe kéigu saamiseks peavad nad olema erinevates lahtrites. Erikaarte saab
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| Mingija voib teha Mingija saab roovida X
“ <. | teisetegevuse oma teiselt méngijalt 2 ”l
@?j @ Kiigul. Ta saab seda kaarti 4st komplektist
";‘;i‘r" ' kaarti kasutada oma voi 3 kaarti ost voi 6st
pohikdigu jarel. komplektist.
= = 4

Viljapressimine (Blackmail - 2x) ja Loobu Luuserist (Cut the losses - 2x).

Kui need jagatakse lauale, lahendatakse nad kohe ja asendatakse uue Korp.kaardiga.
Pane tihele! Kui méingus on Viljapressimine aga norgeimat méngijat ei ole (kaks
kehvemat méngijat on viigis), siis tegevust ei toimu. Sama tugevamate méngijatega.

| euackmai | Méngija kel on koige viihem Fcur e tosses | Koik méngijad voivad
Payerwittheleast | Y P~€; TOOVID mangijalt, s | maha visata kaardi voi §
g, 4 kel on koige enam, iihe B':“ Poveea @ komplekti, mida nad ei
e ol kaardi 4st voi 2 kaarti thelresrdegrset | s00vi, See vabastab
hescantndmcartes | OSLVOI G5t komplektist. lahtri teisteks kaartideks.
- » 2 Raardid voib maha visata. £ i
Tegelaste kaardid
Miéngus on 8 tegelast ja igal iithel on oma eriline oskus, mida nad saavad kasutada

1abi terve méngu. Nende oskused on kirjas tema kaardil.
Kaardil on mérgitud ka alustus kaardid, méngija otsib need enne méngu pakist vélja.
Paremal iilanurgas on kirjas number, madalaima numbriga méngija alustab méngu.
Kaardi alaosas on kirjas tegelase eriline eesmérk ja unistus. See tekst on raamis, mille
varv kattub tema Suure Eesmargi vérviga. Kui see tegelane saavutab oma eesmérgi,
teenib ta méngu lopus juurde 200 Voidupunkti.
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ILLUMINATI °
4

game you can take 2 VP ties
for one Corp card set.

THE BANKER®

2PN
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You hava or§ exra skt for
Corparation eards.

Start with:

K

BILDERBERGER’
= |

[+200 VP banus for Doomsday Machine]

7
PHILANTROFPIST

‘Tegelased - Sellised on nende erioskused:

[lluminaat valib tegelaskuju
jarele jaanute hulgast.
Lisaks annab ta oskuse, et Ix
mangus saab mangija tihe
(mitte kahe!) komplekti eest
votta 2 Voidupunkti taali.

Pankuril on terve mdngu
ajal lisaks 1 lahter Korp.
kaartide jaoks.

Bilderberger saab méngu
16pus 500 VP-i (2-3 méngi-
jaga méingus) ja 300 VP-i
(4-5 mingijaga mangus).

Kui Filantroop kogub kokku
Korp.kaardi vérvi-

komplekti on tema komplekti
vaartus 200 punkti, mitte
100, nagu tavaliselt.

AN

ROYALTY
y = Troonipérijale jagatakse
Sy iga ringi alguses 15 kaarti,
e 11--2(;-;"“ (13-e asemel nagu tavaliselt)

| vt e
1 Gt
| vt b

pRESIDENT ° President voib korra méngu

5 jooksul muuta ithe oma

l komplekti (mille eest saab VP
mh” votta) mistahes Korp.
e kaardiks ja kasutada seda

== Koos sobiva setiga..

GLOBALIST *
Globalist saab votta Erikaarte
véljaspool oma ettendhtud

e gt e lahtreid.

Start with

1 Casino Chain
11T & Electronics
1 Weapons Industry

MEDIAMOGUL’

Meediamogul voib iihe
e korra méngu jooksul panna
s kokku 3 kaardikomplekti,
= etvotta VP taal.
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Suure Eesmirgi kaardid.

Mingija saavutab Suure Eesmérgi, kui ta kogub kokku 3 Saavutust, millel on sama
virv. Kokku on méngus 13 erinevat vérvi ja Eesmérki. Méngija votab kaardi(d) mdngu
lopus ja lisab punktid oma Saavutuste Voidupunktidele.

Suured Fesmérgid on jirgmised: Spirituaalne maailma liider (Spiritual world leader),
Koigi haiguste ravi (Cure for all diseases), Tulnukate invasioon (Alien invasion),
Niljahida 1opp (End of famine), Inimkoloonia kosmoses (Human colony in space),
Inim-kloonimine (Human cloning), Elu leidmine kosmosest (Finding life in space),
Teleportatsioon (Teleportation), Totalitaarne Diktatuur (Totalitarian dictatorship),
Maailmalopu relv (Doomsday weapon), Piiramatu energia (Unlimited energy),

Uus Maailmakord (New World Order), Kiiberneetiline organism ( Cybernetic organism).

Siin on moned nendest kaartidest:

FIMDING LIFE RIAT TELEPORTATION
IN SPACE
£ )
*@1
+500

Maja reeglid.

Kui on soovi muuta méngu kiiremaks, siis voib igal ringil jagada lauale 15 kaarti.
Sellisel juhul eemaldage Kuningapoja (Royalty) tegelane valikust.

Teine voimalus on méngu algul eemaldada pakist juhuslikult 13 kaarti, see muudab
kaardipaki ette arvamatuks, kuna mangijad ei saa kindlad olla samade kaartide arvus.
Voib ka kombineerida neid kahte voimalust, et veel enam méngu lithendada.

Suured tanud mangu peatestijatele - Siim, Tom, Marius, Taavi.

Eri tanud Jeffile ja ekstra tanud Valdekule.
All rights reserved. Reprinting or publishing rulebook and cards is prohibited




